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_ROZWIAZANIE

#CHALLENGE

PLATFORMA DLA GRACZ

#CASUALCOMPETITIVE #SKILLSTRAINING

BEZ HARMONOGRAMU + MAKSIMUM ZABAWY  GRA]J LEPIE] + WYGRYWA ] WIECE]



_METODA
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Korzystamy Z danych
najpopularniejszych gier takich
jak League of Legends

#DATAPOWER

500m+ MAU
w 5 najpopularniejszych grach




_STATUS
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LIVE OD STYCZNIA 2022

IR ERv@wal EAGUE OF LEGENDS

6 WYDARZEN PROMUJACYCH ZORGANIZOWANYCH
PRZEZ NASZYCH PARTNEROW NA YOUTUBE | W
LOKALACH ESPORTOWYCH
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_KONKURENCJA

' 0p.gg, leetify, senp.ai,
) gosu.ai, blitzai, pureskill,
% cliphero, sage, scope,
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wytacznie turnieje

turnieje + trening umiejetnosci

wytgcznie trening umiejetnosci



_MODEL BIZNESOWY

Pobieramy 20-30% prowizji od kazdej wptaty do wyzwania

2,5 0,25m \ $0,625m \ $7,5m

uczestnikow wyzwan uczestnikéw ptatnych przychod z ptatnych przychaod z ptatnych
miesiecznie wyzwan miesiecznie Wyzwan miesiecznie Wyzwan rocznie

*przy Sredniej wptacie do wyzwania na
poziomie $10/msc i przecietnej prowizji 25% ;
challengerproject.gg




Rafal Labedzki, CEO

v zajmuje sie softwarem i game dev od 2009 roku, _ZAtOZYC/ELE
v/ ma bogate do$wiadczenie w zarzagdzaniu produktem (software) i data science,

v/ posiada tytut dr. hab. Szkoty Gtéwnej Handlowej w Warszawie,

v magister zarzadzania oraz finansow | rachunkowosci, Szkota Gtowna Handlowa w Warszawie.

// studiowat z Kamilg, pracuje z Mariuszem od 2011r.

Kamila Skubij, COO
doswiadczony ekspert z ponad 11-letnim stazem pracy w branzy finansowej,
posiada szerokie doswiadczenie w zarzgdzaniu produktem w bankowosci,

wprowadzita na rynek wiele innowacyjnych produktow kredytowych dla klientow korporacyjnych,

A A A

magister finansow | rachunkowaosci, Szkofa Gtéwna Handlowa w Warszawie,
v ukonczyta Studia Podyplomowe z Zarzgdzania Ptynnoscig Finansowg Przedsiebiorstwa w Szkole Gtéwnej Handlowej w Warszawie.

// studiowata z Rafatem

Mariusz Kramer, CTO

v zajmuje sie programowaniem od 2011 roku,

v' ponad 10 letnie doswiadczenie w branzy gier video,

v/ programista fullstack,

v absolwent kierunku Informatyka, WEITI Politechnika Warszawska.

// pracuje z Rafatem od 2011 roku
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