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Badanie EDUnav miato na celu ocene metod nauczania, projektowanych do wpro-
wadzenia w powstajgcym narzedziu.
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L e ST Test przeprowadzono w Spotecznej Szkole STO nr 3 w Krakowie, w klasie 7 liczacej
ouanime o 150 N 20 0s6b.

W pierwszymdniu przeprowadzono krotki sprawdzian diagnozujacy wiedzeuczniow
z zakresu obliczen procentowych. Nastepnie na 3 lekcjach matematyki uczniowie
mieli do dyspozycji, za posrednictwem szkolnych komputeréw, dwa narzedzia do
nauki matematyki z zakresu procentéw: Khan Academy oraz EDUnav.

Na podstawie researchu przeprowadzonego w dniu 19.10.2021, na rynku polskim nie
ma rozwigzania tgczgcego wszystkie projektowane dla EDUnav zalety - zarodwno
ptatnego, jak i bezptatnego, przygotowujgcego ucznidow z wybranego materiatu na
poziomie ostatnich klas szkoty podstawowej. Najblizsze planowanym rozwigzaniom
oraz platformie, ktdra zostata przygotowana przez zespdt EDUnav na uzytek bada-
nia, byto Khan Academy.

® Oba narzedzia posiadaty podpowiedzi w postaci filmow i rozpisanych rozwig-
zan. W przypadku EDUnav rozwigzanie miato postac , krok po kroku”.

® W przypadku EDUnav mozliwe byto uzycie narzedzia z zastosowaniem fabula-
ryzacji i bez.

® W przypadku EDUnav uczniowie mieli rowniez mozliwosc¢ odstuchiwania tresci.

® Oba narzedzia posiadaty elementy obrazujgce postep w roznych postaciach




Klasa podzielona zostata na dwie grupy. Kazda z nich uzywata do na-
uki wytagcznie jednego z udostepnionych narzedzi.

Badanie zakonczyto sie powtdrzeniemtestudiagnostycznego, spraw-
dzajgcego poziom opanowania zagadnienia, w celu porownania wy-
nikdw ucznidw, stosujgcych rozne narzedzia.

Ponadto przeprowadzono ankiete satysfakcji z nauki za pomoca po-
szczegolnych narzedzi.

Zadaniem EDUnav bedzie diagnozowanie konkretnych luk edukacyj-
nych i dostarczenie uczniowi doktadnych wskazéwek umozliwiaja-
cych opanowanie tych zagadnien, ktére zostaty wykryte oraz tresci
dopasowanych do ucznia rowniez ze wzgledu na jego dojrzatos¢ ma-
tematyczng i preferencje w nauczaniu.

Na tym etapie prac nad narzedziem nie byto mozliwe przeprowadzenie
testdw dojrzatosci matematycznej i predyspozycji uczniow. Dane te
pozyskalismy dzieki pogtebionemu wywiadowi z nauczycielka mate-
matyki. Docelowo bedzie to zadanie modutu testowego, bazujgcego
na sztucznej inteligencje, identyfikujacego luki i predyspozycje, ktory
dopasuje odpowiednie testy i tresci edukacyjne. Wywiad pogtebiony
wskazywat na obecnosc¢ w klasie uczniow ze specyficznymi wymaga-
niami edukacyjnymi. W obu grupach znalazty sie dzieci o podobnym
poziomie kompetenciji i podobnych predyspozycjach i wymaganiach.

Zadanienr]

y cukru do masy wody jest w tym syropie 5:3.

Dorota sporzqdzita z cukru i wody syrop do deseru. Stosunek mas
lle procent masy tego syropu stanowi masa cukru? Wybierz whasciwg odpowieds sposrod pedanych.
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Cel badania

1. Zbadanie skutecznosci metody “krok po kroku”, ktorg w narzedziu EDUnav zastgpi wirtualny nauczyciel. Metoda ta polega na
ttumaczeniu polecen oraz ewaluacji umiejetnosci ucznia. Sprawdza jego wiedze na kolejnych etapach zadania, a nastepnie testuje
skutecznosc. Na etapie MVP ttumaczenia i wskazowki do poszczegdlnych zadan w narzedziu stworzone i wprowadzone zostaty
przez cztonkow zespotu. Docelowo bedzie to jedno z zadan modutu wirtualny nauczyciel, tworzonego przy uzyciu Sl oraz przy
wsparciu nauczyciela matematyk i dydaktyka.

2. Badanie elementdw mogacych miec wptyw na nauczanie i motywacje do pracy. Wyniki moga wskazywac na koniecznosc rozni-
cowanhnia, dopasowywania podejscia do nauczania konkretnego ucznia na przyktad w zakresie uzywania lub odrzucania fabula-
ryzacji, tempa pracy, putapu startowego, rodzaju preferowanych podpowiedzi, mierzalhosci postepow, grywalizacji, ale rowniez
powtarzalnosci lub roznorodnosci zadan, jako elementu motywujacego i utrzymujgcego zaangazowanie. Taka petna personaliza-
cja mozliwa bedzie do wprowadzenia tylko przy wykorzystaniu algorytmow sztucznej inteligencji. Test miat wykazac¢ zasadnosc
wprowadzenia dedykowanego sposobu nauczania.

3. Wptyw wprowadzenia zmiennych danych liczbowych w zadaniach tego samego typu na motywacje i progres. Zmiane danych
liczbowych, stopniowanie trudnosci w zadaniach podobnego typu umozliwi wprowadzenie docelowo kreatora zadan. Na etapie

testu é¢wiczenia stworzone zostaty przez cztonkdéw zespotu dla kazdego z zadan.
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Wyniki

1. Test diagnostyczny sktadat sie z 6 zadan punktowanych za 1
punkt i jednego za 2 punkty. Drugi test diagnostyczny wyka-
zat w sumie 9 punktowy progres u wszystkich uczniow korzy-
stajacych z platformy EDUnav i spadek o w sumie jeden punkt
w przypadku platformy Khan Academy.

2. Ankieta wykazata:

Lekcja 13

Udato sig, a ty otrzymujesz od operatora kolejng porcje informacji - te¢ samgq liste z nazwami statkow, a przy kazdym z nich inforn

® Srednia ocena narzedzia EDUnav wyniosta 6,6 na 10 punk- stanie technicznym.
Wielki Operator nie klamat. Wszystkie statki na Per Centum, poza twoim sq sprawne. Co najdziwniejsze naprawiony zostat rowniez Gre
tdw, a w przypadku Khan Academy 5,4 na 10 punktdow. ’

statek, ktérego tajemnice znat podobno tylko Kwark Amstrong.

Q POI, potrzebuje przerwy! Styszysz?

Odpowiedziata Ci oczywiscie cisza, wiec z westchnieniem wpisates swojq prosbe w komentarzu.

® Srednia ocena systemu podpowiedzi w EDUnav wyniosta
5,2 na 10 punktdow, a w przypadku Khan Academy 4,5 na 10

Q Poprosze o przerwe.

Q Oczywiscie. Prosze sie zrelaksowaé. Wroce za godzine.

’ /
p u n ktOW. Przez godzing przeszukujesz siec¢ szukajgc informagji o Kwarku Amstrongu. Ku twemu zdziwieniu nie ma ich wiele. To prawdaq, ze by}
miedzyplanetarnym idolem juz wiele lat temu, ale jak wiadomo sie¢ nie zapomina.

Podobno nigdy. To dziwne. Znajdujesz krotkg notke o jego zyciu. Tak wtasnie zapamigtates te historie. Moze jej zakonczenie ttumaczy |

® 4710 oséb uzywajacych narzedzia EDUnav docenito fabu- ricnmaok oo
te, jako element motywujacy do dalszej pracy. ‘

Szukana fraza: Kwark Armstrong

Konstruktor, automatyk, wynalazca, cztonek Miedzyplanetarnej

® 3 sposrdod 10 osdéb nie zdecydowaty sie na uzycie fabuty Zatost, Zdariacea prsestrnems 1+ veQEEEN FRtiEs

wizualizatora czarnych dziur.

Wyrzucony z zespotu za niesubordynacje i bezprawne
wykorzystanie Moézqu Interstelarnego. Pozbawiony praw do
wykonywania zawodu Konstruktora, wstapit w szeregi Organizacji
Space Invaders, znanej z porwan i kradzieizy energiti.

w EDUnav.

Zaginat bez wiesci. Doktada data zaginiecia nie jest znana.

¢ Jako element najbardziej doceniany w narzedziu EDUnav 4
razy pojawita sie warstwa graficzna, 2 razy warstwa fabu-
larna i 4 razy system wskazowek i odpowiedzi.

3. Pogtebione wywiady z nauczycielem na temat uczniow wska-
Zywaty na obecnos¢ w grupie osob o specyficznych wymaga-
niach. Obserwacje pracy uczniow na platformie potwierdzity
wskazowki wynikajgce z wywiadu.




Uczniowie roznie oceniali zastosowane rozwigzania. Wyniki przeprowa-
dzone] ankiety dowiodty, ze personalizacja procesu rozwigzywania, tj.
mozliwos¢ wyboru sposobu uczenia sie | korzystania z roznych rodzajow
podpowiedzi i wskazdowek, motywowania (fabuta, wizualizacja progresu,
odstuchiwanie tresci) byta dla ucznidéw bardzo istotna.

Uczniowie zgtaszali problemy zwigzane ze sposobem dziatania metody
,Krok po kroku”. Badania wykazaty progres, ale konieczne jest udoskona-
lenie procesu, polegajace na wtasciwym formutowaniu ttumaczen, polecen
| wskazowek, tak by skutecznos¢ metody byta duzo wyzsza.

Uczniowie zgtaszali nie zawsze jasne/dopasowane do zadania wskazowki
w pomocach naukowych w konkurencyjnym rozwigzaniu Khan Academy.
W narzedziu EDUnav filmy byty dobrane doktadnie do zadania.

Uczniowie krytykowali btedy UX w obu narzedziach zwigzane z elementami
wizualizujgcymi postep i systemem podpowiedzi. Ponad 41% ucznidow uzy-
wajgcych obu narzedzi opisato wady w projektowaniu | mechanice strony
jako gtowny minus.

Uczniowie zgtaszali brak mozliwosci wykazania sie wiedza po poznaniu
rozwigzania w obu narzedziach. W drugim dniu testow zmodyfikowalismy
narzedzie EDUnav w taki sposob, by mozliwe byto ponowne rozwigzania
zadania z nowymi danym. Jak wykazat wywiad, w znaczny sposob zwiek-
szyto to satysfakcje i motywacje do dalszej pracy wsrod ucznidow.

Waznym dla ucznidow elementem narzedzia okazata sie mierzalnosc poste-
POW W czasie rzeczywistym, jako elementu motywujgcego do dalszej pra-
cy. Wskazywali na dodatkowe funkcje, jakie petni¢ moze system mierzenia

postepu.
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Wyzwanie - zapisywanie utamkow dzies!

Viyrat 4,67 Jako liczbe mieszand

cs, Rozwiat co najmniej 527 pytan na

Jednake, jeéli uzyjesz wskazowkd, fo zadanie nie

hedzie sie ju? liczyto do dalszych :3-;’3_3.0-.\-

ocene Zaznajomiony, aby przejéé do nastepnego poziomu
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Whnioski

1. ,,Krok po kroku” - Wirtualny Nauczyciel

Badania wskazaty skutecznos¢ metody ,,krok po kroku” i wykazaty,
Z€ wWymaga ona dopracowania zarowno warstwy merytorycznej,
jak 1 mechaniki oraz rozbudowy.

2.Modut testowy - personalizacja procesu hauczania

Badania potwierdzity zasadnos¢ wprowadzenia szerokiej
personalizacji procesu nauczania obejmujgcej wiele zmiennych.

3.Kreator zadan - powielanie zadan z réznymi danymi

Badania wskazuja na potrzebe tworzenia wielu zadan w ramach
jednego rodzaju zadania i ha wptyw, jakl ta metoda ma na poziom
satysfakcji i motywacji u uczniow.
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